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附件四、VR 教材開發與教學應用計畫結案報告（請於 112 年 06 月 30 日前 繳交） 

 

基本資料 

團隊召集

人 
嚴佳茹 團隊教師 黃宏裕 

計畫執行項目自評 (請於  打勾) 

1 確實繳交完整的 VR 教材檔案。 
☒ 是   

☐ 否：原因            

2 確實將自製 VR 教材導入課程至少一次。 
☒ 是   

☐ 否：原因            

3 導入 VR 教材當週，開放課堂、邀請教師前來觀課。 
☒ 是   

☐ 否：原因            

4 導入 VR 教材後，讓學生填寫「回饋問卷」。 
☒ 是   

☐ 否：原因            

5 

本計畫自製 VR 教材後導入課

程，有助提升教學成效。 
☒ 非常同意 ☐ 同意  ☐ 適可  ☐ 不同意  ☐ 非常不同意 

6 

若有相關資源，願意將本次自

製的 VR 教材成品精緻化。 
☒ 非常同意 ☐ 同意  ☐ 適可  ☐ 不同意  ☐ 非常不同意 

7 

我願意推薦其他教師一起來參

與本計畫。 
☒ 非常同意 ☐ 同意  ☐ 適可  ☐ 不同意  ☐ 非常不同意 

VR 教材內容介紹 

教材名稱 永續淨零建築設計技術實作人才培育 

教材類型 

☒ 導覽式 360 度環景影片（例如：3Dvista 展示軟體、3Dvista Cloud 網頁平台、

Quest 頭盔、SCORM 互動教材統計平台） 

☐ 模擬操作特定的介面或設備 (例如：KFC 'The Hard Way' VR training game) 

☐ 其它：                                  

使用說明書 

請介紹此 VR 教材如何操作以及導入教學。 

以國內第一座淨零碳建築，位於台南成功大學綠色魔法學校為主題，透過現場環景攝

影、遊戲互動等線上導覽等方式，將主題依照生態、節能、減廢與健康四大主軸，進行

介紹，讓學生以 VR 或移動式載具之互動，來理解建築物中運用的各項永續設計手法，

來熟悉零碳建築之評估系統，並能透過學習後進行遊戲測驗，確認學習程度，強化專

業知識，本 VR 教材同時符合永續 SDGs 項目中第 11 永續城鎮與社區、13 氣候行動、

15 陸域生態之發展目標。 

https://www.youtube.com/watch?v=vb7GYATYArE
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學生回饋後之課程教學優化 

請依實施 VR 導入教學後之「學生回饋問卷」及「學生現場反應」，填寫以下內容。 

學習狀況 

學習狀況 依據您的觀察，VR 導入教學時學生有什麼反應？ 

與講授法有什麼不同？ 

VR 導入的目的在於使同學得以不受限於時間、空間進行淨零建築案例體驗，唯有若

與相關課程結合時，須注意與學生互動的比例，例如:採用問答、影片觀賞、影音導

覽等多元方式進行互動導覽，以免流於”VR 既有限制”，此外，可善用學習單可增加

團體互動，由於 VR 採單人模式進行，若採小組學習單，可有幫助於瞭解 VR 案例中

不同知識盲區，針對學習問題設計，也需注意不同層級學生來優化題目，以強化知識

鑑別度。 

課後 

學生反饋 

請簡述自製 VR 導入課程的學生反饋重點（至少兩點）。 

第１點 VR 體驗淨零建築頗有趣，但長期配戴頭盔容易發生暈眩。 

第２點 互動題目設計有幫助聚焦影片導覽的重點，題目難易度可在調整。 

對應 

教學優化策

略 

了解上述學生反饋後，後續有進行哪些具體的自製 VR 或教學策略優化？ 

第１點 互動式遊戲化題目過於簡易，可針對不同體驗對象進行修正 

第２點 針對多語言版的課程介面可進行改善，提高案例能見度。 

課程照片 

請提供學生於課程使用 VR 教材學習等照片。 

編號 照片 說明 

01 

  

111 第一學期 

大一學生進行桌

機板介面導覽先

行測試 

02 

  

111 第一學期 

大三專題生先行

測試 
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03 

 

111 第二學期正

式觀課前測試 

建議與回饋 

請具體說明執行「自製 VR 教材導入教學」的製作、教學心得與建議（如：製作 VR 教材時遇到的困

難、給未來想參與教師的建議、發現本次自製 VR 教材還能運用在哪一個領域…..等。） 

 

目前最大困難點為”網頁導覽空間”由於線上 VR 教材需要平台進行展示，由於校內資安問題，

需要於校外架站，而 VR 教材檔案需要大容量空間，需採用每月付費採購空間，目前 7GB 約

為 1 萬台幣(每年)，且若需進行教材互動與數據統計，採用 SCORM Cloud 雲端數據空間則需

要 2300 元/月，著實對於教師為教學負擔，然查，學校 i 學園可放置 SCORM 教材包，卻限

制 64MB，對於本次教材 1GB 而言，經多次溝通與詢問，全無改善機會，著實可惜。 

 

執行後，是否願意持續發展 VR 教材？教學？為什麼？ 

由於後疫情時代的新常態，啟動各產業進行轉型，互動式數位作品的新時代來臨，本計畫可作為未來

展示科技應用於建築領域，因應 108 課綱的素養導向教學，著重以互動性、虛實整合設計等產業發展

趨勢為教學策略，將既有實體藝廊展示科技應用的成功經驗進行專業深化，鑽研至「環景數位藝廊」

以全建模虛擬空間展示建築設計成果；雖有上述困難點之限制，實為不可擋之教學趨勢，但會自行採

用想辦法逐步實踐。 

執行後，未來會想用「自製 VR 教材優化教學」相關題目，申請「教學實踐研究」計畫嗎？ 

若有意願，請說明作法及所需支援。若無，請說明原因。 
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教育部「教學實踐研究計畫」官網：https://tpr.moe.edu.tw/index 

 

感謝教資中心”VR 教材開發與教學應用計畫”經費補助，透過本次前哨計畫，已申請 112 年度教育部教

學實踐計畫，主題為「永續淨零設計與科技素養的對話」，由於全球淨零碳排趨勢，掀起國內各產業間

的攢動，針對建築產業，台灣 2050 年淨零碳排路徑中於 2030年前要求公有新建建築物達建築能效１

級或近零碳建築，本研究透過 VR 虛擬導覽讓同學身歷其境地透過線上互動導覽、以學習管理平台之

互動遊戲測驗來建立起淨零建築的重要設計技術；本 VR 教材同時符合永續 SDGs 項目中第 11 永續

城鎮與社區、13 氣候行動、15 陸域生態之發展目標，以期重新定義學習歷程創造跨向國際之科技素

養。 

 

https://tpr.moe.edu.tw/index

